
Campionato Provinciale a Squadre 2014 – 2015
Regolamento

Premessa
Tutti i C.s.b. in regola con l’affiliazione possono partecipare al Campionato

Provinciale a Squadre 2014-2015 con una o più formazioni.
I giocatori devono essere tesserati per l’anno in corso.

I C.s.b. che avessero in dotazione un solo biliardo
possono normalmente aderire al Campionato.

Art. 1 COMPOSIZIONE DELLE SQUADRE
 Ogni squadra può essere composta di un minimo di quattro a un massimo illimitato di giocatori.

Tutti gli atleti devono comunque essere inseriti nella lista-giocatori. Possono essere inseriti
giocatori fino al giorno antecedente l’inizio del Campionato dandone tempestiva comunicazione al
Delegato Provinciale. Eventuali giocatori aggiunti oltre il suddetto termine potranno essere
utilizzati solo dalla 1a Giornata del Girone di Ritorno.

 In NESSUN CASO potranno partecipare al Campionato giocatori che non siano stati inseriti nella
lista-giocatori.

 Ogni squadra pur potendo disporre anche di un’ampia rosa di giocatori dovrà presentare in ogni
giornata e prima dell’incontro la Distinta di Formazione di 4 giocatori con eventuali riserve
sull’apposito modulo fornito dall’Organizzazione da consegnare alla squadra avversaria.

 Ogni squadra può inserire in formazione al massimo un giocatore di 1a categoria e deve altresì
essere obbligatoriamente inserire un giocatore di 3a categoria.

 Non è consentito schierare quattro giocatori di 2a categoria.
 In qualunque momento dell’incontro si può sostituire uno o più giocatori di pari categorie o

inferiori, sempreché siano stati inseriti nella Distinta di Formazione.
 Eventuali reclami dovranno essere recapitati in forma scritta al Delegato che deciderà in merito in

assoluta autonomia.

Art.2 CAMPIONATO, ORARI E SEDI DI GARA

 Il Campionato sarà giocato con la formula di un Girone all’Italiana con incontri di andata e
ritorno da disputare ogni mercoledì nella sede di ogni squadra secondo il calendario redatto.

 L’inizio del Campionato sarà fissato una volta avute le iscrizioni.
 E’ prevista, se necessaria, una pausa per le Festività Natalizie e Pasquali. Non s’interromperà il

Campionato per il Carnevale né per altre feste laiche e/o religiose.
 Gli incontri devono avere inizio alle ore 20.45 con tolleranza di 15’ sempre che si sia avuto cura di

avvisare del ritardo. In caso di mancata comunicazione del ritardo la squadra presente (con tutti i
giocatori), passati 15’ dall’orario d’inizio avrà partita vinta.

 Non è prevista possibilità di spostamento del giorno di gara se non per comprovate cause naturali
imprevedibili.

 La decisione per un eventuale spostamento e/o sospensione del Campionato spetta esclusivamente
al Delegato Provinciale a suo insindacabile giudizio.

 Eventuali incontri rinviati devono essere recuperati prima della disputa della giornata successiva
pena la non assegnazione dei punti ad ambedue le squadre.

 Non sarà disputata alcuna Poule Finale né Provinciale né eventualmente Interprovinciale e/o
Regionale. La non disputa della Poule Finale preclude la partecipazione alla Fase Nazionale.



Art. 3 ISCRIZIONI E RIMBORSI SPESE

 La quota d’iscrizione per ogni singola squadra è fissata in € 400. La quota d’iscrizione deve essere
interamente versata prima dell’inizio del Campionato pena la non iscrizione al Campionato stesso.

 Il 75% delle quote d’iscrizione andrà a formare il Montepremi della Classifica a Punti. Il restante
25% sarà percentualmente ridistribuito tra le prime quattro squadre classificate.

 Saranno stilate due classifiche; quella Generale e quella a Punti.
 Esempio con iscrizione di  n° 10 squadre

75% di € 400 x 10 = € 3000 destinati al Montepremi della Classifica a Punti.
Ogni punto in classifica avrà quindi un valore monetario che sarà moltiplicato per il numero di
punti che ogni squadra avrà acquisito al termine del Campionato.
Le prime quattro squadre classificate avranno un ulteriore premio di € 1000 così ripartito: 1o Posto
€ 350, 2o Posto € 250, 3o/4o Posto € 200.
La ripartizione del Montepremi e la consegna delle Coppe alle prime quattro squadre classificate
avverranno nella sede del C.s.b. della 1a squadra classificata

Art. 4 PROSPETTO DI INCONTRO
 Ogni incontro prevede la disputa di 6 partite che assegneranno punti di classifica.
 Tutti i giocatori di una formazione dovranno disputare un incontro individuale e un doppio.
 Eventuali riserve manterranno l’ordine di gioco del giocatore titolare.
 Ogni incontro sarà giocato con la disputa di sei partite su due biliardi (convenzionalmente

denominati A e B). con la seguente scaletta

NON MODIFICABILE

 Biliardo A: Partita Individuale Specialità “5 Birilli” ai p.ti 100
 Biliardo B: Partita Individuale Specialità “Goriziana” ai p.ti 350
 Biliardo A: Partita Individuale Specialità “5 Birilli” ai p.ti 100
 Biliardo B: Partita Individuale Specialità “Filotto 60” ai p.ti 500
 Biliardo A: Partita di Doppio Specialità “5 Birilli” ai punti 120
 Biliardo B: Partita di Doppio Specialità “Filotto 60” ai punti 600
 Tutte e sei le partite dovranno essere disputate perché potrà essere necessario ricorrere alla

classifica avulsa.

 I C.s.b. dotati di un solo biliardo dovranno seguire lo stesso ordine di gioco.

Art. 5 ASSEGNAZIONE PUNTI E CLASSIFICA

 Squadra vincente dell’incontro p.ti 2 validi per la Classifica Generale
 Squadra perdente dell’incontro p.ti 0
 Pareggio dell’incontro p.ti 1 ad ognuna delle due squadre validi per la Classifica Generale
 L’incontro, quindi, può terminare col risultato di 2 a 0 oppure 1 a  1.
 Ogni partita vinta dell’incontro assegnerà punti validi per la Classifica a Punti (6-0, 5-1, 4-2, 3-3).
 I risultati dei vari incontri dovranno essere comunicati a cura della squadra ospitante al Delegato

Provinciale (via mail, sms o telefono) ENTRO LE ORE 18.00 DEL VENERDÌ DELLA
SETTIMANA IN CUI SI È GIOCATO PENA L’ASSEGNAZIONE A TAVOLINO DEL
RISULTATO DI 0 A 2.

 Dovrà altresì essere  recapitato anche il referto arbitrale. Il Delegato Provinciale, o chi per lui,
provvederà ad aggiornare le classifiche consultabile sul sito F.I.Bi.S. Cuneo
www.fibiscuneo.jimdo.com e//o sulla Pagina Facebook  F.I.Bi.S. Cuneo

 Per la Classifica Generale al termine del Campionato a parità di punti tra due o più squadre si
ricorrerà alla classifica avulsa tenendo conto del seguente ordine:

a) minori assenze;
b) scontro diretto
c) differenza partite vinte e partite perse



d) In caso di ulteriore parità si ricorrerà ad uno scontro diretto da giocare nella sala neutrale più
vicina

Art. 6 HANDICAP
In ogni incontro è previsto l’handicap dell’8% o maggiore tra giocatori di categoria diversa, come
riportato in tabella. Sarà premura del Capitano della squadra che ne usufruisce farlo applicare
all’inizio di ogni partita o frazione. Eventuali dimenticanze non inficeranno il risultato finale di
ogni partita. Per determinare l’handicap di un incontro vedere Tabella.

Art. 7 ARBITRAGGIO
A cura dei giocatori di entrambe le squadre

Art. 8 DIVISE DI GIOCO

Tutti i componenti della squadra dovranno presentarsi con la divisa in regola con le disposizioni
previste dallo Statuto e Regolamento Organico F.I.Bi.S.. Ogni squadra ha facoltà di essere
sponsorizzata dalla propria società sportiva e/o da sponsor diversi. E’ consentita l’applicazione
dello sponsor nella parte anteriore del gilet SOLO ED ESCLUSIVAMENTE in occasione del
presente Campionato

Art. 9 REGOLE COMPORTAMENTALI E SANZIONI

 Tutti i giocatori partecipanti al Campionato hanno il dovere di comportarsi in maniera leale e
sportiva nel rispetto delle regole dello Statuto e Regolamento Tecnico Organico F.I.Bi.S

 La prima assenza sarà penalizzata con la sconfitta della squadra a cui sarà comminata
un’ammenda  di € 50,00 che andrà interamente alla squadra che si è regolarmente presente nel
giorno e ora indicato dal Calendario per la disputa dell’incontro più tre punti di penalizzazione
in classifica.

 La seconda assenza sarà penalizzata con la sconfitta della squadra a cui sarà comminata
un’ammenda  di € 100,00 di cui € 50,00 destinati alla squadra avversaria e € 50,00 che
integreranno il Montepremi più tre punti di penalizzazione in classifica.

 In caso di ulteriore assenza la squadra sarà squalificata e retrocessa all’ultimo posto in classifica
con 0 punti, verrà applicata un’ammenda di € 400,00 che integrerà il Montepremi del Campionato
e TUTTI  GLI ATLETI INSERITI NELLA LISTA GIOCATORI saranno deferiti al Giudice
Sportivo Federale

 Nel caso in cui una squadra si ritirasse dal Campionato o venisse squalificata, tutti gli incontri
disputati da quest’ultima e quelli da disputare saranno considerati vinti dalle squadre sfidanti con
il punteggio di 2 a 0.

 Alla squadra presente che, per i più svariati motivi, non comunicasse l’assenza della squadra
avversaria sarà comminata un’ammenda di € 50,00 che integrerà il Montepremi. L’incontro
previsto sarà invalidato e non saranno assegnati punti in classifica.

 In caso di comprovati accordi illeciti e/o “combine” tra due o più squadre, oltre alle sanzioni
disciplinari decise dal Giudice Sportivo cui saranno deferiti TUTTI  GLI ATLETI INSERITI
NELLA LISTA GIOCATORI, l’intero ammontare dei rimborsi spese loro spettanti sarà
azzerato e andrà a integrare le quote delle altre squadre

Il presente Regolamento può essere integrato o modificato a discrezione
dell’Organizzazione nel superiore interesse generale del Campionato.

Per tutto quello non espressamente previsto vige
il Regolamento F.I.Bi.S.


